OMUNICACIONES

CONOZCA LOS SECRETOS DE INTERNET

UN UNIVERSO
DE SERVICIOS

En numeros anteriores hemos dedicado varios

articulos a explicar qué es Internet y la forma de
aprovechar todos los servicios que ofrece. Como
es logico, dentro de nuestro especial de
comunicaciones no podiamos dejar pasar la
oportunidad de hablar otra vez de la red mas

grande del mundo.

A clave de la evolucion humana

siempre ha estado relacionada con

la comunicacién y la tecnologia.
Desde la aparicion de los primeros hombres
los métodos de transmisién de conocimiento
se han adecuado a los avances tecnolégicos:
pinturas rupestres, jeroglificos, papiros, im-
prenta. teléfono. radio. television, redes de
ordenadores, satélites... Pero en la época que
nos ha tocado vivir, el volumen de conoci-
miento es tal que ya no sélo es importante
poseerlo y transmitirlo, sino también la faci-
lidad y rapidez con la que seamos capaces
de acceder a €L

Aunque desde el principio las redes de
ordenadores fueron concebidas como una
manera de compartir recursos y abaratar cos-
tes, durante un tiempo estos buenos proposi-
tos no se cumplieron totalmente, ya que se
asistié al nacimiento de un sinfin de peque-
fias redes sin conexion entre ellas, lo que di-
ficultaba el trasvase de informacién entre
usuarios de distintos entornos.

Una primera aproximacion a la realidad
de lo que hoy conocemos como Internet —la
mayor red mundial de ordenadores, donde
conviven sistemas de todo tipo— fue una red
creada por el gobiemo de los Estados Uni-
dos para comunicar el Pentigono, la NASA
y ciertas instalaciones militares y académi-
cas, todo ello mediante un entramado que
unia las pequenias redes que por separado ya
se encontraban funcionando en cada una de
estas instituciones, facilitando asi el inter-
cambio de datos entre las mismas con rapi-
dez y efectividad.

ARPAnet (Advanced Research Projects
Agency), que asi era como se bautizé a la
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A El protocolo de translerencl.a de ficheros de
Internet es el FTP.

red precursora de Internet en la década de
los sesenta, fue el elemento aglutinador de
multitud de redes independientes que nacie-
ron a su sombra y decidieron utilizarla como
niicleo para intercambiar datos. En ese mo-
mento nacio la idea de Internet.

Los pioneros

En esos dorados anos la red Internet esta-
ba compuesta por una comunidad de usua-
rios, en su mayor parte cientificos o pro-
fesores de universidad, cuyos objetivos
eran algo distintos del conjunto de «inter-
nautas» que actualmente pueblan la red.
En aquellos dias predominaba el intercam-
bio de informaciones cientificas, el envio
de datos sobre experimentos y, en definiti-
va, mensajes de cardcter académico-cienti-
fico. Ademds, se crearon una serie de nor-
mas no escritas de comportamiento que
abarcaban desde el lenguaje empleado al
uso que se hacia de la red.

Esos tiempos caballerescos han pasado a
la historia y ahora la variedad de usuarios ha
provocado un cambio en muchas de esas
normas no escritas que antes regian el com-
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A 0O5/1 Warp ha facilitade mucho Ia conexién a
Internet para usuarios particulares.

portamiento de todo el que se asomaba por
la Internet. De hecho, una de las normas
mas claras y rigidas era que toda actividad
dentro de la red debia ser sin dnimo de lu-
cro, y ahora nos encontramos con multitud
de servicios de compra a distancia o campa-
fias de publicidad por correo electrénico.

En la actualidad ya se especula con una
cifra que supera los veinte millones de usua-
rios (algunas fuentes hablan incluso de trein-
ta millones) que hacen uso de los servicios
de Internet en todo el mundo. Ademds, nos
encontramos ante un crecimiento imparable,
ya que el nimero de «internautas» aumenta
en 100.000 personas al mes.

Este nimero puede verse incrementado
considerablemente si tenemos en cuenta que
Microsoft incluird en su Windows 95 acce-
so directo a Internet y que IBM ya ofrece en
su OS8/2 Warp 3.0 (con mas de un millén de
licencias vendidas hasta el momento) una
forma directa de conectarse con Internet.

Como conectarse

Hay varias formas de conectarse a Inter-
net, aunque generalmente las mas habitua-
les son tres:

— Desde una maquina (en red local o no)
conectada a un servicio de informacién que
hace de puente (gateway) con Internet. El
gateway ejerce las labores de intérprete, pero
el usuario tiene sus servicios limitados a
aquellos de los que disponga el gateway.
Los ejemplos mis conocidos de este tipo de
conexién son los miiltiples servicios de co-
rreo electrénico que ofrecen redes como
Compuserve, Fidonet o incluso Ibertex.

— La segunda forma es probablemente la
mis utilizada por particulares. Se trata de
una conexion realizada via médem con un
ordenador conectado a Internet. Hay que te-
ner muy claro que los programas que utili-
cemos (clientes) se ejecutan en la méquina
a la que nos hemos conectado y no en
nuestro PC; por eso por mucho que tenga-
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A Al igual que el World Wide Web, el Gopher
ayuda a los «internautasy a localizar lo que
buscan por Ia red.

mos un cliente de Mosaic en casa no po-

dremos utilizar este servicio a menos que

esté instalado en el ordenador remoto. Para
mejorar esta situacién existen los protocolos

PPP (Point to Point Protocol) y SLIP (Se-

rial Line Internet Protocol), que permiten

convertir la linea telefénica en una conexién

Ethernet. De este modo, y utilizando el or-

denador remoto como gateway, podemos es-

tar conectados temporalmente a Internet y

utilizar nuestros propios programas cliente.

Este tipo de conexi6n puede efectuarse a
través de empresas que ofrezcan cuentas en
ordenadores «huesped» que estén conectados

a Intermet; éstas pueden incluir desde una

simple direccién de correo electrénico hasta

acceso completo a las posibilidades de Inter-
net a través de TCP/IP. Algunas de las em-
presas que ofrecen en Espaiia estos servicios

son Goya Servicios Telemdticos, Servicom y

la mencionada IBM a través del sistema

operativo Warp, aunque en breve asistiremos
al nacimiento de nuevos proveedores. La co-
nexion mis barata es a través de IBM vy su

Bnrerner

OS/2 Warp, que cobra 5.135 pesetas para
darse de alta, 2.200 pesetas al mes (incluye
tres horas de conexi6n) y 580 pesetas por
cada hora adicional.

— El tercer método, sin duda el mds
caro, consiste en una conexion constante a
Internet, ya sea mediante un enlace micro-
ondas, una conexion punto a punto de Te-
lefénica, via satélite, etc. Queda muy por
encima de las posibilidades de un usuario
particular salvo en algunos casos, y es la
conexion que suelen emplear las universida-
des y grandes empresas.

Mediante este tipo de conexién no sélo
es posible aprovechar los servicios de la
red, sino que también podremos aportar
algin servicio propio a través de nuestra
miquina conectindola directamente a In-
ternet. Estas «aportaciones» pueden ir
desde un servidor de World Wide Web
hasta un FTP site an6nimo que ofrezca

A Con d der a

«What's mln para conocer «qué es lo mas
giiayn en la red.

Correo electronico

Aunque el mail (correo) es un comando
del sistema operativo Unix, dada su utilidad
ha sido migrado a gran variedad de sistemas
operativos. Con el tiempo se han ido introdu-
ciendo mejoras en sus distintas implementa-
ciones, pero la mayoria de los programas
que nos permiten enviar correo electronico
poseen los siguientes comandos o similares:

ENVIAR (send): Como podemos adivinar,
es el comando basico para enviar un mail.
Suele poseer a su vez subcomandos para
leer ficheros, editar textos, etc.

COPIAR (copy): Nos permite guardar un
mail, tanto recibido como enviado, en una
carpeta (folder), lo cual es de gran ayuda a la
hora de mantener nuestro correo ordenado.

BORRAR (delete): Borra un mensaje.

RESPONDER (reply): Con este comando
daremos respuesta a un mail recibido sin
tener que preocuparnos por la direccion de
la persona que nos lo envia. La mayoria de

los programas de mail nos permiten incluir
en el mail de respuesta todo o parte del texto
al que estamos contestando, para hacer refe-
rencia a cualquier parte de éste.

FORWARD: Enviamos una copia del mail
recibdo a otra persona.

IMPRIMIR (print): Imprime una copia del
mail.

SALVAR (save): Hace una copia a fichero
del mail recibido.

SET ALIAS : Sirve para crear un nombre
clave para sustituir una direccion de correo
electrénico; de esta manera podremos defi-
nir con nombres cortos las extensas direccio-
nes de correo de nuestros amigos o conoci-
dos para enviarles mas comodamente
nuestro correo,

HELP (Ayuda) : Un comando que nunca
se puede dejar de utilizar para poder aprove-
char al maximo las posibilidades de nuestro
programa de correo.
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A El correo electrénico («e-mailn) es uno de los
servicios mas utilizados en Internet.

los ficheros o informaciones que quera-
mos distribuir.

Direcciones

Lo primero que hay que tener en cuenta a la
hora de conectar una mdquina a Internet es
que es necesario poseer una direccién (de-
nominada direccién IP), con la que inequi-
vocamente serd identificada nuestra méqui-
na. Esta direccion es otorgada bajo las di-
rectrices de un organismo conocido por
NIC. Ejemplos andlogos a esta direccion se-
ria nuestro niimero de teléfono o la direc-
cion de nodo de una BBS de Fidonet.

Esta direccién IP es numérica y estd for-
mada por cuatro nimeros enteros de 0 a
255 (32 bits en total), separados entre si por
puntos. Como dicha nomenclatura es dificil
de recordar por el usuario a la hora de iden-
tificar una mdquina, es costumbre asociar
uno o varios nombres con caracteres alfanu-
méricos a dicha direccién. En este ltimo
caso el nimero de campos puede variar de
una méquina a otra, pero siempre como mi-
nimo debe poseer dos campos alfanuméri-
cos separados por un punto. El dltimo cam-
po hace referencia a la localizacién fisica de
la miquina o a la actividad a la que estd
destinada. Asi pues, el campo final «.es»
corresponde a las mdquinas instaladas en
Espaia y «mil», por ejemplo, corresponde
a las méquinas integradas en la red militar
de los Estados Unidos.

Pilares basicos

Tener una conexién Internet no sirve de
nada si no disponemos del software adecua-
do. Lo primero que esperamos de una red es
poder comunicarnos con el resto de los
usuarios, aunque también nos puede intere-
sar transferir ficheros, acceder a otras ma-
quinas, participar en foros de noticias y de-
bates, compartir divertidos juegos con otros
usuarios, etc. Veamos resumidamente cudles
son los servicios ofrecidos en Internet.
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A En esta pantalla observamos una lista de
unewsy (noticias).

A Telnet nos permite utilizar nuestro
ordenador como un terminal virtual de otra
miaquina conectada a Internet.

E-Mail (correo electrémico): No es mds
que un programa que se encarga de transmi-
tir un mensaje escrito entre usuarios de la
red. Para ello es imprescindible conocer la
cuenta (identificativo del usuario) y la direc-
cion de la maquina de la persona a la que
queremos enviar el mensaje. Para que quede
claro, un e-mail es muy similar a una carta
normal y corriente. Sin embargo, algunos
programas de e-mail basados en un sistema
denominado MIME (Multiprupose Internet
Mail Extensions) permiten incluir en el cuer-
po de la carta ficheros binarios como imi-
genes, sonido o programas ejecutables.

FTP: Una de las razones que impulsé la
creacion de redes fue la necesidad de inter-
cambiar ficheros entre varias personas.
Como la velocidad de transferencia por In-
ternet no es tan alta como la de las redes lo-
cales, se hace necesario el copiar los fiche-
ros desde un ordenador a otro antes de po-
der utilizarlos (al igual que en las BBS). Al
protocolo de transferencia de ficheros se le
llama FTP (File Transfer Protocol). Los
programas de transferencia de ficheros en
Internet suelen estar denominados con este
mismo nombre. Su uso es realmente senci-
llo, muy similar al de otras aplicaciones que
utilizamos para traer ficheros de una BBS,
pero sin la complicacion de tener que elegir
¢l protocolo de transmision para €stos, ya
que siempre sera TCP/IP.

Telnet: Nos permite utilizar nuestro or-
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Un poco de todo

Para muchos de los servicios que
hemos mencionado hace falta un pro-
grama (denominado cliente) que codi-
fique y decodifique la informacion
correspondiente. Como a estas altu-
ras ya sabréis hacer un FTP (si habéis
leido los articulos anteriores publica-
dos en PC Actual), os damos unas
cuantas direcciones donde conseguir
clientes para algunos de los progra
mas que hemos comentado aqui.
Como ya sabéis, la parte que va antes
de los dos puntos es la direccion de
la maquina, mientras que el resto es
el directorio donde se encuentra el
fichero. Notaréis que alguna direccion
se repite muchas veces (es el caso de
ftp.funet.fi, por ejemplo); esto es por-
que se trata de un servidor de FTP
con un monton de «gigas» de progra-
mas que merecen la pena ser explora-
dos.

Aunque algunos sistemas operativos
{como Unix o VMS) tienen sus propios
programas de correo electranico, las
opciones que ofrecen son basicas. Aqui
teneis una lista de programas para mail
algo mas sofisticados.

Mail para Unix:

ftp.funet.fi:/pub/unix/Mail

Mail para MS-DOS:

ftp.funet.fi:/pub/msdos/networks/pop3

ftp.funet.fi:/pub/unix/Mail/pine

Esta es una lista de programas clien-
tes para Archie, la aplicacién que sirve
para buscar ficheros a través de toda la
Internet.

ftp.funet.fi:/pub/networking/servers/a
rchie/xarchie-2.0.9.tar.gz (cadigos fuen-
te en C para el X-Archie, un cliente
para terminales X-Window).

archie-dos.zip.gz (Para MS-DOS)
archie-1.4.1.tar.gz (Para Unix)
archie-vms.com.gz (Para VAX-VMS)

Aqui podéis encontrar algunas direc-
ciones donde conseguir clientes para
IRC (Internet Relay Chat, charlas por
Internet) bajo distintos sistemas opera-
tivos.

Programas bajo Unix:

cs-ftp.bu.edu:/irc/clients

ftp.acsu.buffalo.edu:/pubfirc
ftp.funet.fi:/pub/unix/irc
coombs.anu.edu.au;/pub/irc
ftp.informatik.tumuenchen.de:/pub/c
omp/networking/irc/clients
slopoke.mlb.semi.harris.com:/pub/irc

Clientes que funcionan con el
editor EMACS bajo Unix:

cs-ftp.bu.edu:firc/clients/elisp

ftp.funet.fi:/pub/unix/irc/Emacs
ftp.informatik.tu-
muenchen.de:/pub/comp/networking/irc
fclients
slopoke.mib.semi.harris.com:y/pubfirc/emacs
cs.hut.fi:/pub/irchat
Clientes bajo X-Window (X11):
catless.ncl.ac.uk:/pub
harbor.ecn.purdue.edu:/pub/tcl/code
Clientes bajo VAX-VMS:
cs-ftp.bu.edu:/irc/clients/vms
coombs.anu.edu.au:/pub/irc/vmsirc
ftp.funet.fi:/pub/unix/irc/vms
ftp.informatik.tumuenchen.
de:/pub/net/irc
Clientes bajo REXX:
cs-ftp.bu.edu:firc/clients/rxirc
ftp.informatik.unioldenburg.
de:/pub/irc/rxirc
ftp.informatik.tumuenchen.
de:/pub/net/irc/VM
coombs.anu.edu.au:/publirc/rxirc
ftp.funet.fi:/pub/unix/ire/rxirc
Clientes bajo MS-DOS:
cs-ftp.bu.edu:/irc/clients/pc/msdos
ftp.funet.fi:/pub/unix/irc/msdos
Clientes para Windows:
cs-ftp.bu.edu:/irc/clients/pc/windows
ftp.demon.co.uk:/pub/ibmpc/winsock/ap
ps/wsirc
Clientes para 0S/2:
cs-ftp.bu.edu:/irc/clients/pc/os2
hobbes.nmsu.edu:/os2/2_x/network
Clientes para Macintosh:
cs-ftp.bu.edu:/irc/clients/macintosh
sumex-
aim.stanford.edu:/infomac/comm
ftp.funet.fi:/pub/unix/irc/mac
ftp.ira.uka.de:/pub/systems/mac

Para finalizar os ofrecemos una lista
de programas cliente para MUD que
os permitiran desde la grabacion de
toda la partida hasta el filtrado de
mensajes para excluir a posibles
windeseables».

Clientes para Unix:

ftp.math.okstate.edu:/pub/muds/clients/
UnixClients

Clientes para el editor EMACS:

ftp.tep.com:/pub/mud/Clients

ftp.lysator.liu.se:/pub/ipmud/clients

Clientes para VAX-VMS:

ftp.math.okstate.edu:/pub/muds/client
s/VMSClients

Clientes para MS-DOS:

oak.oakland.edu:/SimTel/msdos/pktdrv

Si queréis probar vuestro nuevo
cliente podéis entrar en el LPMUD TMI-
2 haciendo telnet a
kendall@ccs.neu.edu 5555.



IBM Internet Dialer

gopher server: wwwl1.meus ibm.net]
smip server. smip-gwil 1. ny.us ibmnet]
[pop senver. pop0l.ny.us ibmnef]
[www server htto /w01 my.us ibm net]
[name server 1. 165.67.194 244]

[name server 2:192.124113.30]
[config server 1: 165.67 194,.250]
[config server 2: 16567 201 250]

[reg server 1: 129.37.1 60]

[req server 2:129.37.1.60]

[FTP servar 1: 165.67.194 246]

[FTP server 2: 16567 194.246)
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bl | 4119

A El «IBM Internet Dialery incluldo en 05/2
Warp es la puerta para acceder a todo el
universo de servicios de Internet.

denador como un terminal virtual de otra
maquina conectada a Internet. De este modo
podemos ejecutar programas en mdiquinas
remotas de la misma manera que lo haria-
mos si estuviésemos presentes alli. Es obvio
el impacto que puede tener en el mundo la-
boral, puesto que con una conexion a Inter-
net ya no es necesario pasar largas horas en
atascos, e incluso podriamos trabajar en una
casita en el campo disenando proyectos que
se desarrollarian a muchos kilémetros de
distancia, en cualquier ciudad grande. Gra-
cias a este programa también podemos acce-
der a multitud de servicios efectuando un
Telnet a través de un puerto determinado.
Estos servicios pueden ir desde los MUD,
de los que hablaremos mids adelante, hasta
informacién de bolsa, deportes o parte mete-
orolégico.

Listserver: Es un servicio que agrupa di-
versas discusiones y debates distribuidos via
correo electrnico, ordenados por dreas te-
madticas que facilitan al usuario el acceso a
la informacién de una manera automatizada
y concreta. El usuario no precisard mas que
indicar al servidor las dreas temdticas de su
interés, para que periddicamente mande via

INTERNET

correo electrénico todos los mensajes recibi-
dos en el servidor central sobre el tema. En
caso de tener que acceder al servidor para
introducir un mensaje escrito por nosotros
mismos en una de las dreas, no usaremos un
cliente propio para esta aplicacion, ya que el
mismo cliente de Mail y su formato es re-
conocido por este servicio sin que sea preci-
so ningtin software adicional.

News: Constituyen una agrupacion de
mensajes organizados por dreas temdticas
andlogas a las que se encuentran en el List-
server. La diferencia entre estos dos servi-
cios estriba en que en este caso el acceso a
la informacion se realiza a través de mentis,
utilizando para ello un programa cliente es-
pecialmente destinado para ello. Gracias a
este cliente y a la seleccion de las diversas
opciones del mend, es posible subscribirnos
o darnos de baja en cualquiera de los foros
de discusién existentes como Unix, Intel,
Sexo, Doom, etc. En este caso la cantidad
de informacién recibida es tal que se vuel-
ve muy importante tener un buen cliente
que se encargue de informarnos de los men-
sajes existentes, de los que hemos leido y
de las dreas que actualmente existen o que
se acaban de crear. Algunos clientes inclu-
yen opciones mds sofisticadas para el segui-
miento de las discusiones indicando grafica-
mente las preguntas y las réplicas que se
van produciendo. El servidor central se en-
carga de almacenar todos los mensajes exis-
tentes y de distribuir sélo los mensajes co-
rrespondientes a los grupos de discusién
que hayamos indicado.

IRC: Permiten entablar una comunica-
cién en tiempo real con otros usuarios co-
nectados a miles de kilémetros. Existen fo-
ros temdticos, al igual que en los servicios
de «Listserver» y «News», pero en este caso
cada vez que introducimos una sola frase
ésta es presentada en los terminales de todos
los usuarios conectados en cada uno de di-
chos foros, que aqui son conocidos con el

Direcciones IRC

El IRC es probablemente el entretenimiento mas explotado de Internet, con perdon de
los «MUD-maniacos». Aqui os presentamos unas direcciones de servidores de IRC que os
seran de utilidad una vez que tengdis vuestro cliente instalado:

Europa: irc.funet.fi
cismhp.univ-lyon1.fr
disuns2.epfl.ch
irc.nada.kth.se
sokrates.informatik.uni-kl.de
bim.itc.univie.ac.at

Una vez conectados podéis empezar a practicar con todo tipo de drdenes, aunque real-
mente existen muchisimas y estan extensamente explicadas en la ayuda (/help).
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sobrenombre de canales. Dentro de dichos
canales existe lo que denominariamos usua-
rios con privilegios, que tienen la facultad de
limitar el acceso a los canales a otros usua-
rios («ban»), echarlos en un momento
(«kick»), ocultar el canal al resto de la gen-
te, elc.

Estos privilegios se adquieren basicamen-
te de dos maneras: crear un nuevo canal, el
cual desaparecerd en el momento en que la
tltima persona conectada salga de él, o con-
seguir que otro usuario privilegiado te con-
vierta también en «uno de los suyos» me-
diante la orden «mode +o». Es norma co-
min elegir un alias o apodo al realizar la
conexion con el servidor. El resto de los
usuarios te conocerdn con este sobrenombre.

MUDS: Son mundos de rol llevados a la
informdtica. El modo de operar dentro de
ellos se asemeja, para aquellos que estéis fa-
miliarizados con la materia, al desarrollo de
la accién en una partida de rol, con coman-
dos y frases en lenguaje natural. En este tipo
de servicios tendremos que elegir una des-
cripcién y un nombre para el personaje que
queramos que nos represente en el MUD, y
ya estaremos listos para interaccionar con el
mundo. En un MUD se puede conversar, lu-
char, perseguir, viajar y en definitiva casi
cualquier cosa que se nos ocurra siempre
que respetemos cierta sintaxis. También po-
demos modificar el comportamiento del
mundo a través de una especie de lenguaje
de programacién si recibimos los correspon-
dientes privilegios por parte de los «dioses»
o administradores del MUD.

WAIS (Wide Area Information Ser-
ver): Es un servicio encargado de realizar
biisquedas de fotos, documentos y en gene-
ral cualquier informacién disponible a lo lar-
go y ancho de Internet. Al igual que todos
los servicios consta de un servidor y cliente,
encargado este primero de realizar la bis-
queda mediante una base de datos relacional
regularmente actualizada. Para realizar esta



actualizacion de una manera eficaz se utiliza
un sistema estructurado basado en nodos y
dreas, de tal manera que un nuevo dato dis-
ponible en cualquier maquina es reflejado en
la base de datos de todas y cada una de las
maquinas que ofertan este servicio.

BBS: El funcionamiento de las BBS que
podemos encontrar en Internet es bdsica-
mente andlogo al de las BBS de redes tan
conocidas como Fidonet. La principal venta-
Ja que encontramos en las BBS de Internet
es que junto con el potencial conocido de
intercambio de ficheros, contamos con una
red mucho mds extensa que permitird que
nuestros mensajes sean leidos y respondidos
por un sector mds amplio de usuarios de lo
que podriamos lograr
con Fidonet.

L@t View o [ssbmaits Opsess  [iscemny
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Como hemos aclarado antes, Internet es
una red repleta de informacion pero en la
que es muy dificil seleccionar aquella que
realmente nos pueda interesar. También
hemos dicho que algunos servicios de la
propia Internet se han creado precisamente
para ayudar a los sufridos usuarios de la
red para acompanarlos en su exploracién.

Algunos de estos servicios los hemos
tratado en el articulo: el Archie explora la
Internet en busca de archivos que tengan
un nombre determinado o que contengan
una determinada cadena de caracteres; el
Gopher acompana al usuario ofreciéndole
varias opciones entre los servicios conecta-
dos a este sistemna, y, finalmente, la WWW
ofrece el sistema mas
intuitivo de acceso a la

Gopher y
WWWwW

Uno de los grandes
problemas que suele
encontrar un usuario
de Internet, sobre
todo si es novato, es
la inmensa cantidad
de informacion que
existe esparcida a lo largo y ancho de la red.
Para acceder a esta informacién hay que
«navegar» a través de miles de direcciones y
servicios para poder dar con los ficheros o
los datos que necesitamos.

Con tantos servicios como hemos visto
en Intemet resulta obvio que nuestro proble-
ma no es ya el acceso a la informacion, sino
la busqueda de ésta. Ya mencionamos una
primera herramienta en un nimero anterior,
el Archie, que permitia la busqueda de de-
terminados ficheros en pricticamente todas
las méquinas que tienen un servicio de FTP
andnimo. Ahora analizaremos otros dos ser-
vicios, el Gopher y el WWW, muy distintos
entre si pero disenados para la misma cosa,
que no es otra que la bisqueda v obtencion
de informacién en Internet.

Como ya comentibamos anteriormente,
conforme la red crecia se fue haciendo mas
patente la necesidad de un indice global, una
especie de «pdaginas amarillas» en las que
buscar lo que necesitibamos de una manera
facil, sencilla y fiable. Ya sabemos que el
mejor modo de encontrar un archivo es el
Archie, pero para ello necesitamos un punto
de partida, un nombre de fichero que no es
siempre facil de encontrar y que muchas ve-
ces no tiene mucho que ver con su conteni-
do. ;Qué pasa cuando queremos una utilidad
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informacian.

En estos dias ha lle-
gado a nuestra redac-
cion (siempre gracias a
nuestro amigo el FTP
anonimo) el programa
Netscape, un soberbio
cliente de WWW bajo
Windows que aprove-
cha al maximo las posi-
bilidades de este siste-
ma y que ofrece un entorno y unas ayudas
ideales tanto para el navegante habitual de
Internet como para el novato.

Para utilizar este programa necesitare-
mos una maguina conectada a Internet fun-
cionando bajo Windows con las utilidades
TCP/IP de este entorno operativo. En nues-
tro caso hemos utilizado sin ningun proble-
ma los servicios TCP/IP proporcionados por
nuestro 0S/2 Warp bajo WIN/OS2, vy ha fun-
cionado sin problemas con la conexién
proporcionada por IBM.

Una vez instalado el programa y especifi-
cados, mediante la opcion de preferencias
dentro del menu de opciones, nuestra
direccion de correo y las direcciones de
Internet de nuestro servidor de correo y de
News, podemos empezar con nuestra

Netscape, el balandro perfecto para Internet

comoda exploracion.

La primera diferencia con un cliente nor-
mal de WWW es que Netscape se conecta
automaticamente con el servidor de Weh
que tiene la compania que lo ha creado,
para ofrecer nada mas ejecutar el programa
una bisqueda inteligente de los servicios
que nos puedan interesar dentro de Inter-
net. En la ventana de presentacion tenemos
seis botones que al accionarlos nos permi-
tiran movernos por los servicios de Inter-
net.

Todo se hace bajo un entorno «amisto-
son con el usuario. El sistema de carga de
graficos permite ver primero un boceto de
la imagen por si decidimos interrumpir el
envio de la misma al vislumbrar como va a
ser. Ademas, al cargar una pagina recibe
primero el texto del documento y deja las
imagenes para lo ultimo, de tal forma que
podamos seguir nuestra exploracion sin
necesidad de esperar a que las imagenes
salgan por pantalla.

El Netscape permite poner marcadores
en las paginas de WWW que mas nos
hayan interesado para poder volver a ellas
sin necesidad de apuntar las larguisimas
direcciones de la WWW. Otras opciones
interesantes son la impresion de paginas
WWW, la busqueda de texto dentro de
cada pagina o el envio por correo electroni-
co de una pagina a otra persona. Este pro-
grama se puede conseguir comprimido en
el fichero «ns16-100.exe» realizando un FTP
anonimo en la direccion ftp.mcom.com
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que convierta un fichero de PostScript a AS-
CIl, o un visualizador de formatos grificos,
o cuando lo que buscamos es simplemente
informacién sobre un tema dado? ;Cémo
buscamos unas cosas tan ambiguas como
esas en el Archie. cuando éste sélo conoce
nombres de archivos concretos, y no con-
ceptos abstractos?

Una idea seria tener unos indices temdti-
cos; asi podriamos buscar en la seccién
«grificos» para encontrar un visualizador, o
en la de «PostScript» para ver todo lo que

T S = = T

hay referente al formato PostSeript. Y pues-
to que hay tantos ficheros relacionados con
cada uno de estos temas, podriamos tener
subindices para buscar concretamente un vi-
sualizador de IPG o de TIFF, por ejemplo.

Pues bien, basindose en esta idea se es-
cribieron el Gopher primero, y el WWW
después. El Gopher funciona mediante me-
nis y preguntas sucesivas, en modo texto,
probablemente por ser de una época en la
que la mayoria de las terminales no eran ca-
paces de utilizar grificos. Hoy en dia se uti-
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Comando de uso de IRC

/msg nick mensaje: Envia un mensaje pri-
vado a una persona.

fjoin #canal: Entrar en un canal.

Neave #canal: Para dejar un canal.

Mwho nick: Nos da la informacion de una
persona (nick).

fwho is nick: Nos da informacion mas deta-
llada de una persona.

Iquit: Sale de IRC.

Isignoff «mensajen: Sale de IRC dejando
un mensaje de despedida.

/mode +o nick: Hace operador a una perso-
na.

* fmode +b nick: Pone un «ban» a una per-
sona, evitando que pueda entrar a un canal.

* jmode +i #canal: Hace que a un canal
solo pueda entrar gente invitada.

* Imode +i nick: Hace a una persona invisi-
ble de forma que no lo localicen en IRC.

/kick nick #canal: Echa a una persona de
un canal.

* [names #canal: Nos dice las personas que
hay en un canal.

Nlist: Nos dice los canales que existen.

/me «mensaje»: Resalta un mensaje.
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A El servicio de WWW nos presenta un

d to que p g
graficas y donde alg [: as clave
pueden ser activad: di el ratén.

liza mas el segundo, que al estar basado en
una estructura cliente-servidor nos permite
consultar mediante programas como el Mo-
saic, que precisamente por pertenecer a una
época mas reciente ha sido implementado en
modo grifico, con manejo por ratén y so-
porte multimedia. De todos modos, el
WWW también se puede utilizar en modo
texto, y existen clientes de Gopher que ha-
cen uso de los grificos para facilitar mds
ain su manejo.

Basicamente tanto el Gopher como el
WWW lo que hacen es recoger nuestra peti-
cion y registrar la red hasta encontrarla. Esa
era la filosofia de los pioneros de este se-
gundo servicio, que lo bautizaron precisa-
mente asi, World Wide Web (tela de arana
mundial), por su capacidad para englobar in-

Iquery nick: Establece una conversacion pri-
vada con una persona.

/query nick: Termina una conversacion con
una persona.

finvite nick #canal: Invita a una persona a
un canal,

* notify nick: Anade a una persona a la lis-
ta de personas esperadas.

Inotify: Nos da una lista de las personas
esperadas presentes en IRC.

/away mensaje: Pone un mensaje cuando
nos hablan. Es util para cuando salimos por un
momento.

/dcc chat nick: Establece una conversacion
entre dos personas por DCC.

/msg =nick: Envia un mensaje a una perso-
na por DCC.

/dcec send nick «fichero»: Envia un fichero
a una persona.

I/dce get nick «ficheron: Coge un fichero
ofrecido por una persona en DCC.

/dce list: Muestra una lista de las conexio-
nes DCC establecidas.

/dce close nick tipo: Cierra una conexion
DCC.

formacién sobre toda la extensa red, que no
es tan sencillo en la prictica, aunque estos
servicios hacen que lo parezca.

Tanto en uno como en el otro servicio
vamos haciendo elecciones y profundizan-
do en los recursos de la red. sin tener que
saber a qué direccion llamar, ni qué fiche-
ro concreto buscar, ni complicados coman-
dos e interminables manuales, es decir,
que podemos acceder a la informacién y a
los ficheros que necesitamos de una mane-
ra transparente. Nos facilitan ese grado de
abstraccién que menciondbamos antes, y
podemos llegar hasta el dltimo rincon de
la red sin conocer ninguna direccion de
antemano.

La diferencia fundamental entre estos
dos servicios radica en que el Gopher en-
cadena menus con submenus sucesivamen-
te hasta llegar al dato final requerido por
el usuario. El servicio de WWW (o W
cubo) nos presenta un documento que pue-
de contener imdgenes grificas donde algu-
nas palabras clave pueden ser activadas
mediante el ratén. Al activar alguna de es-
tas palabras accedemos al documento su-
cesivo que puede encontrarse en otra mi-
quina totalmente distinta y contener otras
palabras clave que nos permitan «saltar» a
otro documento.

Fermin Sdez y Xabier Vizquez
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